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REGLER: (Aftal evt.inden start at bruge de 3 stiger.Enten den ene eller den anden vej. Brug evt. ogsa stjernerne(flere slag) som straf eller gevinst.)

Spil 1: Udfyld felterne. med forskellige ordklasser, ord eller . Sla med terning. Lav saetninger med de ord som er i det felt der landes pa.
Kan man lave satning, sd ma man sla igen.Vinder ved at komme fgrst i mal.

Spil 2: Udfyld felterne. med forskellige ordklasser. Sla med terning. Lav satninger med sein/haben og med de ord som er i det felt,
der landes pa.Kan man lave saetning, sa far man lov til at blive staende. Naeste spillers tur.
Vinder ved at komme sidst i mal.

Spil 3: Udfyld felterne. med forskellige ordklasser. Sla sin spillebrik hele vejen fra start til slut. De ord man lander pa skal man notere.
Aftal 2 min. Spil mod hinanden. Lav saetninger. Ordene ma ikke bgjes. Der ma ikke saettes flere ord ind. 1 point pr. brugt ord og

5 point pr.setning.
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